
Kontras
Antworten auf Infokontra des Partners



Antwortstufen auf Info-Kontra

• Farbe ohne Sprung: 0-7 Punkte, 4er Länge

• 1SA: 7-10 Punkte, Stopper in Gegnerfarbe

• Farbe mit einfachem Sprung: 8-10 Punkte, 4er Länge

• 2SA: 11-12 Punkte, Stopper in Gegnerfarbe

• Farbe mit doppeltem Sprung: 8-10 Punkte, 5er Länge

• 3SA: ab 13 Punkte, Stopper in Gegnerfarbe

• Farbe mit Sprung ins Vollspiel:ab 11 Punkte, 5er Länge

• Überruf Gegnerfarbe: ab 11 Punkte ohne 5er

• Passe: Strafkontra auf Gegnerfarbe!!!



8 F, 4er-Farbe – also einfacher Sprung in Pik
Mit 17 FV ist O stark genug für 4 Pik.
5 Pik-Stiche, 3 Coeur-Stiche und 2 Treffs 



6 F ist zu wenig für einen Sprung – 1 Coeur reicht aus
Süd sieht kein Potential für mehr und passt



Nur 3 Punkte und keine Piks – Ost reizt so billig wie
möglich. W sieht trotz 18 FV kein Vollspiel und passt



11 F, 14 FV – direkter Sprung ins Vollspiel mit der 
5er Farbe



13 F, 14 FV, 4er-Farbe – erst Überruf, dann Sprung 
Ins Vollspiel.



6er in Gegnerfarbe, 8 Punkte – auch in 
ungünstiger Gefahrenlage ein Passe, und
viele Faller für W
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