
Kontra
Info/Negativ/Response/Support

Oder: Uns fehlt ein Gebot, also machen wir eine Ansage



Wann geben wir ein Info-Kontra ab

• Gegner hat eröffnet, Partner noch nicht gereizt (oder gepasst)

• nach Unterfarberöffnung verspricht ein Informationskontra 
mindestens 4-3 in den Oberfarben und eine Eröffnung

• nach Oberfarberöffnung verspricht ein Informationskontra 4(selten: 
3) Karten in der anderen Oberfarbe und eine Eröffnung

• nach 1 SA-Eröffnung verspricht ein Informationskontra eine 
ausgeglichene Verteilung und die gleiche oder etwas bessere 
Eröffnungsstärke der Gegner

• Wenn es gefolgt wird von einem eigenen Rebid in neuer Farbe oder 
SA eine starke Hand mit ≥ 19 FL und beliebiger Verteilung



Wann geben wir ein Negativ-Kontra ab

• Partner hat eröffnet, Gegner reizt dazwischen

• Analog das Info-Kontra auf gegnerische Eröffnung – nur das wir jetzt 
weniger Punkte brauchen (Punktstärken wie bei ungestörten 
Antworten)

• Wir haben keine lange Farbe, die wir bieten können

• Wir sind zu stark, um direkt zu reizen, und wollen eine Forcing-
Situation erzeugen

• Auf der 2er Stufe bis gegen 2 ab 8 F
Gegen 2 bis 3 ab 10 FL
Gegen 3 bis 4 ab 12 FL



Wann geben wir ein Responsive-Kontra ab

• Partner hat kontriert, Gegner reizt dazwischen

• Analog das Negativ-Kontra auf gegnerische Zwischenreizung

• Entweder wir haben keine lange Farbe, die wir bieten können bzw. 
haben keinen Fit in der von Partner versprochenen Farbe

• Oder wir sind zu stark, um direkt zu reizen, und wollen eine Forcing-
Situation erzeugen

• Auf der 1er Stufe ab 6F
Auf der 2er Stufe bis gegen 2 ab 8 F
Gegen 2 bis 3 ab 10 FL
Gegen 3 bis 4 ab 12 FL



Was ist ein Support-Kontra

• Support bedeutet, man zeigt einen 3er-Anschluss zu einer Farbe, wo 
Partner eine 4er-Länge versprochen hat.

• Maximal bis 2 (Partner muss seine Farbe auf 2er-Stufe reizen 
können)

• Beispiel:
1 pass 1 2♧
x = 3er Pik

1 pass 1 1
x = 3er Coeur

• Funktioniert auch als Rekontra



Süd reizt nach dem 1Pik seinen 4er-Couer über Negativ-Kontra
Nord hat keinen Anschluss, aber Pik-Stopper, also 1SA. Die 
Einladung von S nimmt er mit seinem Maximum an.
Nach Pik-Angriff zum Ass und Rückspiel zum König macht man
den sicheren Karo-Schnitt für 9 Stiche



Nach der 1 Pik Zwischenreizung zeigt W mit Negativ-Kontra 
sein 4er Coeur, und der Fit wird gefunden.
Im Abspiel verliert man einfach drei Stiche und ist entspannt
zuhause. 



Nach der Treff-Zwischenreizung zeigt Nord mittels des Kontras,
dass er mindestens eine 4er-OF besitzt. Mit 10 Punkten und
dem Karo-Fit ist er stark genug dafür.
Süd zeigt mit dem Sprung seine 16 Punkte – aber leider die 
falsche Farbe aus Sicht von Nord. 3SA wird also Endkontrakt.

Im Abspiel hat man 10 sichere Stiche – mehr wird es nicht.



Nach 1 Coeur ist Ost zu stark für 2 Treff – also Stärke-Kontra
Partner zeigt jetzt 6-9 Punkte mit Coeur-Stopper – genug 
für 3SA.
Im Abspiel duckt man den Coeur einmal, um sicher zu sein, 
und mit dem gelungenen Treff-Schnitt hat man 9 Stiche 
zusammen



Nach dem Info-Kontra sperrt S noch eine Stufe höher in 
der günstigen Gefahrenlage – und es ist an der Gelegenheit,
mal ein Responsiv-Kontra abzugeben! Damit kann man jetzt
seine 4er OF zeigen – und Partner die bessere auswählen. 
Mit dem Bewusstsein eines Doppelfits und angesichts der
Gefahrenlage ist 5 Coeur über 5 Karo eine plausible Wahl
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